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Esperienza: Bivi & Brividi

Al CONFINI DELLA REALTA - GIOVEDI 12 NOVEMBRE

NEMBRO, BIBLIOTECA CENTRO CULTURA “TULLIO CARRARA”, ORE 20:30-22:00

Creature leggendarie, terre inesplorate, antiche magie e missioni impossibili: una serata per entrare

in mondi fantastici in cui ogni partecipante sara protagonista della propria avventura. | librogame
guideranno i giocatori attraverso bivi narrativi, incontri sorprendenti e prove da superare, lasciando loro
laliberta di decidere come agire e quale strada percorrere. Perché in un mondo in cui tutto & possibile,
saranno le scelte dei giocatori a determinare il destino dell’avventura.

DELITTIE MISTERI-VENERDI 20 NOVEMBRE

GAZZANIGA, BIBLIOTECA COMUNALE, ORE 20:30-22:00

Un caso darisolvere, una verita da scoprire e una serie diindizi dainterpretare: in questa seratai
partecipanti vestiranno i panni di investigatori alle prese con enigmi, sospetti e misteri da svelare.
Attraversoilibrogame, ogni scelta potra aprire nuove piste, cambiare il corso delle indagini e avvicinare
— oppure allontanare — dalla soluzione. Un’esperienza narrativa in cui intuito, logica e capacita di
osservazione saranno gli strumenti fondamentali per arrivare alla verita.

NON VOLTARTI INDIETRO - MERCOLEDI 25 NOVEMBRE

PRADALUNGA, BIBLIOTECA COMUNALE, ORE 20:30-22:00

Una porta che non avresti dovuto aprire, rumori nel buio e presenze che sembrano conoscere ogni tua
mossa. In questa serata i partecipanti entreranno in storie inquietanti, dove ogni decisione puo fare

la differenza tra trovare una via d’uscita e sprofondare sempre pitu nell'ignoto. Attraversoilibrogame,
tensione, suspense e colpi di scena accompagneranno un’esperienza narrativa in cui non bastera essere
coraggiosi: bisognera scegliere con attenzione, mantenere il sangue freddo e capire di chi, o dicosa
fidarsi.

GAME MASTERS

Game Masters é un progetto della Cooperativa Sociale San Martino Progetto Autonomia nato per
studiare, promuovere e valorizzare il gioco come strumento educativo, formativo e diinclusione sociale.
Attraverso le competenze di educatori, educatrici e operatori ludici, Game Masters portail giocoin
contesti e ambienti diversi, collaborando con scuole, biblioteche, comuni, oratori, servizi educativi e altre
realta del territorio. Giochi da tavolo, giochi di ruolo e altre esperienze ludiche diventano occasioni per
apprendere, sperimentare, mettersiin relazione e scoprire nuove possibilita.

Il progetto riconosce nel gioco unarisorsa capace di parlare a persone di eta, esperienze e abilita
differenti. Giocare significa allenare competenze cognitive ed emotive, sviluppare creativita e capacita
strategiche, imparare a collaborare, affrontare i conflitti e confrontarsi con regole, imprevisti e punti

di vista diversi. Significa anche creare occasioni diincontro tra generazioni, favorire 'aggregazione
spontanea e contribuire al benessere delle persone, con particolare attenzione alle situazioni di fragilita.
Game Masters lavora per diffondere una cultura del gioco che superi I'idea del semplice intrattenimento e
nericonosca il potenziale educativo e trasformativo. Attraverso la progettazione di percorsiludici, attivita
formative ed eventi aperti alla cittadinanza, il progetto mette a disposizione competenze e strumenti per
rendere il gioco accessibile, significativo e generativo di relazioni.
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